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Titel  
Jeopardy 

Ziel  Fähigkeiten im Singen, Hören, Instrumentenwissen und in 

der musikalischen Bibelarbeit erkennen/ trainieren/ 

festigen/ herausfordern 

Zeitrahmen  
45 Min. 

Alter der Zielgruppe  ab 7 Jahre 

Gruppengröße  Alle 

Ablauf  Es werden 2-3 Gruppen gebildet, die sich jeweils 

zusammensetzen. Die Gruppenleitung erklärt das 

Spielprinzip mithilfe der Powerpoint-Präsentation 

(Anhang).  

Gespielt wird in den Kategorien „Singen“, „Pantomime“, 

„Wissen Instrumente“, „Kreativ“ und „Glaube“ (jeweils 5 

Fragen der Punktekategorien 10, 20, 30, 40 & 50). Der 

Schwierigkeitsgrad der Fragen/Aufgaben steigt mit der 

Punkteanzahl an. 

Die Gruppen sind nun abwechselnd dran. Es geht los:  

- Gruppe wählt Kategorie & Schwierigkeitsgrad aus 

- Gruppenleitung liest Frage/Aufgabe vor 

- Gruppe versucht Frage/Aufgabe zu lösen 

- Gruppenleitung schreibt Punkte auf, wenn die 

Frage beantwortet/ Aufgabe geschafft wurde (es 

gibt keine Minuspunkte!) 

Wichtig: Jedes Feld (z.B. „Singen 20“) kann nur einmal 

durch eine Gruppe ausgewählt werden. 

Es siegt die Gruppe, die am Ende die meisten Punkte 

gesammelt hat. 

Material  Laptop/Tablet mit Powerpoint, Beamer, Stifte, Plakat, 

Schreibpapier, div. Küchenmaterial zum Musikmachen 

(„Kreativ 30“), Flasche Wasser („Kreativ 20“), Bibel ggf. 

Audio-Boxen 

Tipps und Links  Es ist sinnvoll sich vorher zu überlegen, wie die Gruppen 

eingeteilt werden sollen. 

Mache dich vor der Quizshow mit der Powerpoint-

Präsentation vertraut. Klicke in der Bildschirmpräsentation 

immer nur AUF die farbigen Kästchen. Die 

Aufgaben/Lösungen findet man in der Präsentation unter 

“Notizen”. 
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Bei Youtube kann man sich den „Jeopardy“-Soundtrack 

anhören und ggf. während die Gruppen ihre Aufgaben 

bewältigen abspielen. 

Besonders motiviert sind die Teilnehmenden, wenn es 

einen kleinen Preis zu gewinnen gibt! 😊  

 


