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Titel: Pantomime 

Ziel: Über die Bedeutung von Sprache nachdenken 

Dauer: 10-15 Minuten 

Zielgruppe: Kinder 

 

 

Ablauf: 

Hier geht es darum, dass Sprache zwar ein wichtiges Kommunikationsinstrument ist, aber bei 

weitem nicht das einzige. Das Spiel „Pantomime“ ist bestimmt allen bekannt, diesmal geht es 

darum, alltägliche Probleme oder Situationen mit Pantomimen darzustellen.  

Die Besonderheit ist: Ihr dürft alles was im Gruppenraum ist benutzen. Stifte, Papier etc., aber 

natürlich verstehen eure Mitspieler keine deutschen Worte – Schreiben hilft also nicht. Hier ist 

auch eure Kreativität gefragt, aber wir haben zusätzlich einige Vorschläge für Situationen pa-

rat: 

 

 „Ich muss auf Toilette!“  

 „Ich habe Lust zu spielen, du auch?“  

 „Wollen wir fangen spielen?“  

 „Wollen wir etwas basteln/malen?“  

 „Ich habe Hunger!“  

 „Das macht mir keinen Spaß, lass uns etwas anderes machen“  

 „Mir ist kalt“ 

 „Kannst du mir 5€ kleinmachen?“  

 „Wir treffen uns in einer Stunde wieder, ok?“  

 „Kann ich mal deine Hausaufgaben sehen?“  

 „Wo geht es zum Bahnhof?“ 

 

Reflektionsfragen: 

 Wie habt ihr euch gefühlt?  

 Was war euch (un)angenehm?  

 Wie hat die Verständigung untereinander doch geklappt?  

 Wie glaubt ihr, geht es Menschen, die sich in einem Land nicht verständigen können? 

  


